Digital Landscapes - Digital Soundscapes. Dramaturgien fiir Fulldome
Media and 3D-Audio, Teil 2: 360° Visual Environments: Fulldome for 3D Audio experiments

Claire Dorweiler M.A. & Prof. Sabine Breitsameter

Falls Sie an der folgenden Lehrveranstaltung teilnehmen méchten, kontaktieren Sie
uns bitte bis spétestens Di, 16.04,24, 18.00 Uhr, unter der Mailadresse:
kulturforschung.fbmd@h-da.de, mit Angabe von ihrer Kontaktdaten, Hochschule,
Studiengang, Semesterzahl und einer kurzen Darstellung lhrer Motivation.

e Die Auftaktlehrveranstaltung und Einflihrung findet am Fr, 19.04.2024,
10.15 — ca. 15.30 Uhr statt.

e Die Workshops finden freitags jeweils von 10.15 - 15.30 Uhr statt (vgl. Plan
weiter unten).

e Die Einfiihrung in die Arbeit mit einer 360°-Kamera findet statt am Montag,
29.04.24, 10:15 - 12:30 Uhr.

e Veranstaltungsort: Mediencampus Dieburg, Environmental Media Lab, Raum
n. Ansage.

Diese Lehrveranstaltung ist der zweite Teil eines zweisemestrigen Workshop-
Projekts, in welchem wir Fulldome-Filme (Filme in der 360°-Kuppel) auf der
Grundlage von experimentellen 3D-Audio-Soundtracks (genauer: Soundscape-
Kompositionen) entwickeln werden. — Der Kurs in diesem Sommersemester kann
auch unabhangig von einer Teilnahme im vergangenen Wintersemester besucht
werden.

Visuelle Medien in 360° verbreiten sich immer mehr und kdnnen auf Smartphones, in
Browsern, mit VR-Brillen oder in Planetarien oder Fulldome-Settings betrachtet
werden. Bei Fulldome-Filmen sitzt das Publikum mitten im Geschehen und ist
rundum umgeben von den bewegten Bildern. Diese immersiven Umgebungen
werden durch die Verwendung einer halbkugelformigen Projektionsflache - einer
Kuppel - geschaffen.

In diesem Kurs geht es darum wie man Erzahlweisen, Dramaturgie, Framing im
Rahmen von Fulldome-Filmen medienspezifisch konzipiert, modifiziert und welche
technischen Settings bei derartigen Produktionen zu bertcksichtigen sind. Dazu
werden wir zunachst bereits produzierte Fulldome-Videos und 360°-Arbeiten visuell
analysieren und auch in Bezug auf ihre Sounddramaturgien. Anschlie3end gibt es
eine Einfuhrung in die Schnittsoftware Adobe After Effects und in die Insta360Pro-
Kamera. Experimentelle Ansatze mit anderen Techniken sind ebenfalls sehr
willkommen.

Es werden im Kurs kunstlerische, visuelle Realfilm-Inhalte produziert fur bereits
existierende, experimentelle 3D-Audioarbeiten, die im vergangenen Semester im
Rahmen einer hFMA-kooperierten Lehrveranstaltung ("Digital Landscapes - Digital
Soundscapes Teil 1") entstanden sind. Sounddesigner aus dem letzten Kurs, aber
auch Neueinsteiger sind herzlich willkommen! Es werden begleitende
dramaturgische Coachings angeboten.

Der Kurs wird in einfach zu verstehendem Englisch abgehalten.



3D-Audio ist eine einzigartige Moglichkeit, Horerfahrungen wie in einer realen
Landschaft zu gestalten. Die Klange kdnnen faszinierende taktile und plastische
Qualitaten entwickeln und, autonom oder als Fulldome-Filmsoundtrack, eine starke
illusionare Wirkung entfalten, bis hin zu taktilen Ansatzen einer ,virtuellen Realitat".

Unsere Arbeitsmethodik ist teambasiert. Im Team kdnnen Teilnehmer*innen ihre
Rolle wahlen, z.B. in den Bereichen Script, Regie, Kamera, Schnitt/Software,
Dramaturgie, Technik, Produktionsassistenz oder Produktionsmanagement. Sie sind
in diesem Kurs auch willkommen, wenn Sie noch keine Erfahrung mit 360°-
Produktionen haben.

Bitte beachten Sie, dass wir von allen Teilnehmenden eine kontinuierliche Teilnahme
erwarten, da die Sessions aufeinander aufbauen, sowie eine Bereitschaft zur
Produktion im Team. Einzelheiten werden in der ersten Sitzung erlautert.

Es ist geplant, unsere Produktionen 6ffentlich zu prasentieren, z.B. im ZKM in
Karlsruhe und/oder auf dem Fulldome-Festival in Jena, wo wir die Arbeiten der
Studierenden zum Fulldome-Filmwettbewerb einreichen werden. Hierfir stehen in
definiertem Umfang Exkursionsmittel zur Verfigung.

Milestones Fr19.04.24 Introduction to Fulldome, Fulldome Venues, Framing & Aesthetics;
Listening to the experimental 3D-audio pieces produced in the last
semester

Fr26.04.24 Watching Fulldome movies in the inflatable dome
+ intro to Insta360°Pro camera

Mo 29.04.24  |360° Camera Introduction

Fr03.05.24 Adobe After Effects Basics for Fulldome;
dramaturgical coaching sessions for development of conepts

Fr24.05.24 Presentation of concepts + production plans for
the semester projects

24.05. - Production of individual projects in groups; accompanying
21.06.24 dramaturgical coaching sessions in parallel

Fr21.06.24 Stitching + Adobe Premiere

Fr28.06.24 review practical work + feedback + Credits

Fr05.07.24 review practical work + feedback + Solving last problems
+ Rendering + credits

Fr19.07.24 Final presentation of the semester projects in

End of Elective the inflatable Fulldome
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